ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE
“PIZZIGONI-CARDUCCI“

PROGETTO CODING / ROBOTICA  A.S. 2023/2024

INFANZIA [ ] SECONDARIA [ ] PRIMARIA [ X |

RESPONSABILE DEL PROGETTO

Prof. Giancarlo Maiolino
Prof.Attilio Antonio Salvatore Olla

DESTINATARI

- 8 classi Alunni scuola Primaria
- Classi 5°

FINALITA’

- Promuovere attivita didattiche finalizzate al successo formativo per mezzo dell'acquisizione
di  strumenti informatici di base.

- Promuovere ['utilizzo di metodologie didattiche innovative.

- Incrementare ['utilizzo delle nuove tecnologie dell'informazione e della comunicazione al

fine difavorire conoscenze multidisciplinari.

OBIETTIVI FORMATIVI

- Potenziare le capacita di attenzione, di concentrazione e memoria
- Muoversi nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento,
utilizzando gliindicatori topologici e le mappe di spazi noti che si formano nella mente.
- Elaborare ed eseguire semplici percorsi partendo da istruzioni
- Usare e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica.
- Competenza matematica e competenze di base in campo scientifico e tecnologico:
sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi.
-Competenza digitale :
saper utilizzare con dimestichezza e spirito critico le nuove tecnologie.
- Spirito d'iniziativa e imprenditorialita:
risolvere problemi che si incontrano e proporre soluzioni; scegliere tra opzioni diverse;
renderedecisioni; agire con flessibilita; progettare e pianificare.

OBIETTIVI SPECIFICI

- Conoscere e gestire dispositivi informatici quali tablet e Pc

- Conoscere e studiare in modo laboratoriale linguaggi di programmazione.

- Conoscere diverse applicazioni e software (Scratch, Software lego Mindstorm ev3,
software lego Inventor, Tinkercad....).

CONTENUTI E ATTIVITA’

- Progettazione e realizzazione di Digital Stories.

-Scrittura di algoritmi

- Introduzione all'utilizzo dei vari software.

- Giochi di direzionalita, lateralita e orientamento nello spazio.
- Rappresentazioni grafiche

STRATEGIE/METODOLOGIE EDUCATIVE E DIDATTICHE
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Al fine di favorire la curiosita, la scoperta, I'esplorazione concreta, il gioco, il procedere per
tentativi, la collaborazione, la riflessione sulle esperienze si procedera con attivita di
apprendimento esperienziale e laboratoriale.
- Modeling (apprendimento imitativo)
Prompting (aiuto iniziale)
- Fading (riduzione graduale dell'aiuto)
Learning by doing
Cooperative Learning
- Peerto Peer
- Tutoring

TEMPI E MODALITA’ DI REALIZZAZIONE

- 8 ORE DI LEZIONE IN ORARIO CURRICULARE (400 ORE TOTALI)
- 1 ORE SETTIMANALI PER CLASSE

MODALITA’ DI VERIFICA DEL PROGETTO

GARE FINALI DI PROGRAMMAZIONE
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RISORSE STRUMENTALI (DESCRIVERE)
COSTI MATERIALI | € 300,00
RISORSE UMANE INTERNE
NUM. N. TOT. ORE N. TOT. ORE
DOCENZA NON DOCENZA
DOCENTI 2 400 0
COLLABORATORI SCOL. g e
COGNOME E NOME DOCENTI INTERNI N. TOT. ORE N. TOT. ORE
DOCENZA NON DOCENZA
1Prof. Giancarlo Maiolino 100 0
2 Prof Attilio Antonio Salvatore Olla 300 0
3
4
D
6
7
8
OPERATORI ESTERNI
COGNOME E NOME COSTO ORARIO |N. TOT.ORE |COSTO TOTALE
1 € €
2 € €
3 € €
4 € €
5 € €
[ COMPILAZIONE A CURA DELL’AMMINISTRAZIONE

TIPO PRESTAZIONE COSTO ORARIO |N. TOT.ORE |COSTO TOTALE
DOCENZA € 0,00 €0,00
NON DOCENZA €0,00 €0,00
COLLABORATORI SCOL. € €

TOTALE [0,00 A - , - |€0,00
OPERATORI ESTERNI

TOTALE [0,00 e €0,00
RISORSE STRUMENTALI

TOTALE [300,00 B " [€300,00
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